MARKIERE DIE FARBE, MIT DER DU SPIELST

SPIELERNAME SNACK
oolo

MATCH
RUNDEN MATCH (2 SYMBOLE ODER FARBEN) = +5 POINTS
& ZIEHUNGEN SUPER MATCH (3 SYMBOLE ODER FARBEN) = +10 POINTS
JACKPOT MATCH (4 SYMBOLE ODER FARBEN) = +15 POINTS
ROUND o
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MATCH
PUNKTE +
PUNKTE -
SUHHE * +* * +* +* +* * L ] +* L ] +* *

10 n 1 13
MATCH

PUNKTE +
PUNKTE -
SUMME * - * * * * * - * * * -
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MATCH
PUNKTE +
PUNKTE -
SUMME * * * * * * * * * * * *
) SUMME
GLuck O cuaos GESAMTPUNKTZAHL
I ADDIERF 2 PUNKTE ZU DEINEM ERGEBNIS. U ZIEHE 2 PUNKTE VON DEINEM ERGEBNIS AB.
2 ADDIERE 4 PUNKTE ZU DEINEM ERGEBNIS. SCHWARZ 2 GIB 3 DEINER PUNKTE AN EINEN ANDEREN SPIELER. * *
3 GIB 3 PUNKTE EINEM ANDEREN SPIELER. 3 ZIEHE 4 PUNKTE VON DEINEM ERGEBNIS AB. =
4 +5 PUNKTE FUR DICH, +2 FUR EINEN ANDEREN SPIELER. 4 GIB 3 PUNKTE EINEM ANDEREN SPIFLER.
5 VERDOPPLE DIE PUNKTE (X2) DIESER RUNDE. 5 1B 5 DEINER PUNKTE AN EINEN ANDEREN SPIELER.
& ADDIERE 6 PUNKTE 2U DEINEM ERGEBNIS. & 7IEHE 6 PUNKTE VON DEINEM ERGEBNIS AB.
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