ZAZNACZ JAKIM GRASZ KOLOREM
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MATCH
RUNDY MATCH (2 SYMBOLE LUB KOLORY) = +5 PUNKTOW
& LOSOWANIA SUPER MATCH (3 SYMBOLE LUB KOLORY) = +10 PUNKTOW
JACKPOT MATCH (4 SYMBOLF LUB KOLORY) = +15 PUNKTOW
RUNDA o
1 2 3 L} 5 6 1 8 9 10 1 12 13
MATCH

PUNKTY +
PUNKTY -
WY'"K * +* * +* +* +* * L ] +* L ] +* *

1 2 3 L] 5 é 1 8 12 13
MATCH
PUNKTY +
PUNKTY -
WYNIK * - * * * * Y - * - * -
suma (R2)
3 L} 5 (3 1 8 9 10 1 12 13
MATCH
PUNKTY +
PUNKTY -
WYNIK * * * * * * * * * * * *
SUMA (R3)
FORTUNA © cHAos PUNKTY
I DODAJ 2 PUNKTY DO SWOIEGO WYNIKU. T ODEIMII 2 PUNKTY 0D SWODEGO WYNIKV.
2 DODAJ 4 PUNKTY DO SWOIEGO WYNIKU. CZARNA 2 PRZFKAZ 3 SWOJE PUNKTY INNEMU GRACZOWI. * *
3 DODAJ 3 PUNKTY INNEMU GRACZOWI. 3 ODEIMIY 4 PUNKTY 0D SWOIEGO WYNIKU. =
4 DODAJ SOBIE 5 PUNKTOW | INNEMU GRACZOWI 2 PUNKTY. 4 DODAD 3 PUNKTY INNEMU GRACZOWI.
5 PODWOI PUNKTY (X2) ZDOBYTE W TE) RUNDZIE. 5 PRZEKAZ 5 SWOICH PUNKTOW INNEMU GRACZOW!.
6 DODAI 6 PUNKTOW DO SWOIEGO WYNIKV. & ODEIMIY 6 PUNKTOW 0D SWODEGO WYNIKU.
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