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URATUJ CHOMIKI!

Mini gra planszowa typu ROLL & WRITE.

Do podziemnej nory zakradty sie tchérze! Wejdz do
$rodka, odnajduj chomiki i pomagaj im wydostac¢ sie
Z niebezpieczenstwa. Uwazaj na tchoérze, korzystaj z
tajnych przej$¢ i dobrze planuj swoja droge.

Celem gry jest zdobycie co najmniej 130 punktéw i
dotarcie do wyjscia z nory.

JAK GRAG?

Zacznij na polu WEJSCIE DO NORY
oznaczonym strzatka i rzu¢ kostka.

poruszaj sie po skosie

13,5
2,4, 6 poruszajsie pionowo lub poziomo

Wynik kostki méwi, ile p6l musisz przej$é. Swoja
droge zaznaczaj otéwkiem na planszy.

PION / P0ZIOM

PO SKOSIE

SCIANY

Droga zablokowana? Odbij sie od Sciany i
wykorzystaj pozostate pola ruchu. Pamietaj:

Jesli poruszasz sig prosto, odbijasz sig prosto.
Jesli poruszasz sig po skosie, odbijasz sie po skosie.

Nie mozesz taczy¢ obu sposobdw ruchu w jednej
turze.
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Gdy przejdziesz przez chomika, uratowates go!
Zakresl go i dodaj 15 lub 20 punktéw do swojego
wyniku. Kazdego chomika mozesz uratowac tylko
raz.

UWAZAJ NA TCHORZE! ‘!

Przeszedtes przez tchérza? Rzué kostka:

RATUJ CHOMIKI

TRACISZ G2\ TCHORZ ATAKUIE
@ 5 PUNKTOW \’ + RZUT KOSTEA
TCHORZ ATAKUE. /%) TRACISZ
@ + RZUT KOSTHA ‘@ 15 PUNKTOW
TRACISZ .

TCHORZ ATAKUJE
@ 10 PUNKTOW +R2UT KOSTEA

Wyrzucites ATAK? Rzu¢ kostka jeszcze raz.

1.3,.5 tchérz atakuje po skosie
2,4,6 tchorzatakuje pionowo lub poziomo

Sprawdz, czy na jednej z tych linii znajduje sie
nieuratowany chomik. Jesli tak, tchérz tapie
najblizszego z nich. Zakresl go. Tego chomika nie
mozesz juz uratowac ani zdoby¢ za niego punktéw.

Sciany blokuja atak tchérza. Jesli $ciana znajduje
sie pomiedzy tchérzem a chomikiem, chomik jest
bezpieczny. Jesli w zasiegu ataku nie ma chomika,
nic sie nie dzieje.

TAINE PRZEJSCIA

Tajne korytarze mogg uratowac Ci skére! Gdy
wejdziesz do tajnego przejscia, przenies sie do
dowolnego innego tajnego przejscia na planszy.
Twdj ruch konczy sie tutaj. Za skorzystanie z
przejscia nie otrzymujesz punktow.

UCIEKAJ DO WYJSCIA!

Masz 130 punktéw lub wiecej? Mozesz ruszaé do
wyjscial Uwazaj jednak do samego korica. Jesli
tchérz odbierze Ci punkty i spadniesz ponizej 130,
musisz uratowac kolejnego chomika.

UDALO SIE!
CHOMIKI SA BEZPIECZNE!
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