
URATUJ
CHOMIKI

URATUJ CHOMIKI! 
 
Mini gra planszowa typu ROLL & WRITE. 
Do podziemnej nory zakradły się tchórze! Wejdź do 
środka, odnajduj chomiki i pomagaj im wydostać się 
z niebezpieczeństwa. Uważaj na tchórze, korzystaj z 
tajnych przejść i dobrze planuj swoją drogę. 
 
Celem gry jest zdobycie co najmniej 130 punktów i 
dotarcie do wyjścia z nory. 
 
JAK GRAĆ? 
 
Zacznij na polu WEJŚCIE DO NORY 
oznaczonym strzałką i rzuć kostką. 
 
1, 3, 5 	 poruszaj się po skosie 
2, 4, 6 	 poruszaj się pionowo lub poziomo 
 
Wynik kostki mówi, ile pól musisz przejść. Swoją 
drogę zaznaczaj ołówkiem na planszy. 
 

ŚCIANY 
 
Droga zablokowana? Odbij się od ściany i 
wykorzystaj pozostałe pola ruchu. Pamiętaj: 

Jeśli poruszasz się prosto, odbijasz się prosto. 
Jeśli poruszasz się po skosie, odbijasz się po skosie. 
 
Nie możesz łączyć obu sposobów ruchu w jednej 
turze. 

RATUJ CHOMIKI 
 
Gdy przejdziesz przez chomika, uratowałeś go! 
Zakreśl go i dodaj 15 lub 20 punktów do swojego 
wyniku. Każdego chomika możesz uratować tylko 
raz. 
 
UWAŻAJ NA TCHÓRZE! 
 
Przeszedłeś przez tchórza? Rzuć kostką: 
 

Wyrzuciłeś ATAK? Rzuć kostką jeszcze raz. 
 
1, 3, 5	 tchórz atakuje po skosie 
2, 4, 6	 tchórz atakuje pionowo lub poziomo 
 
Sprawdź, czy na jednej z tych linii znajduje się 
nieuratowany chomik. Jeśli tak, tchórz łapie 
najbliższego z nich. Zakreśl go. Tego chomika nie 
możesz już uratować ani zdobyć za niego punktów. 
 
Ściany blokują atak tchórza. Jeśli ściana znajduje 
się pomiędzy tchórzem a chomikiem, chomik jest 
bezpieczny. Jeśli w zasięgu ataku nie ma chomika, 
nic się nie dzieje. 
 

TAJNE PRZEJŚCIA 
 
Tajne korytarze mogą uratować Ci skórę! Gdy 
wejdziesz do tajnego przejścia, przenieś się do 
dowolnego innego tajnego przejścia na planszy. 
Twój ruch kończy się tutaj. Za skorzystanie z 
przejścia nie otrzymujesz punktów. 
 
UCIEKAJ DO WYJŚCIA! 
 
Masz 130 punktów lub więcej? Możesz ruszać do 
wyjścia! Uważaj jednak do samego końca. Jeśli 
tchórz odbierze Ci punkty i spadniesz poniżej 130, 
musisz uratować kolejnego chomika. 
 

UDAŁO SIĘ! 
CHOMIKI SĄ BEZPIECZNE!
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